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L'apprentissage du nombre sur le cycle

i Les quantités / les nombres

| Lesystéme décimal positionnel

Structures additives (et soustractives) >
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. . . Qu’est-ce qu’un nombre ?

~ > une idee qui permet de se representer, d'imaginer une
| B omparer des que les mesures,
N d’c r

(
]

—dijon.fy

Le nombre n'est pas un numero
Le nombre possede plusieurs écritures
Le nombre se distingue du chiffre @
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Tous les numeéraux composes sont unis par un trait d'union
Quatre-vingt-dix-neuf
Cent-trente-deux
Deux-cent-soixante-et-onze
Trois-cent-vingt-quatre
Sept-cent mille trois-cent-vingt-et-un
Deux-cents
Cependant, pour les grands nombres, cette regle ne
s’‘applique pas aux noms tels que millier, million et milliard
Trente-deux millions deux-cent-vingt-trois

=> soixante et un tiers

=> soixante-et-un tiers
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Les 3 aspects du nombre
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Les nombres pour mémoriser les

quantités

L’aspect cardinal




Les nombres pour mémoriser
et désigner le quantieme
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. . . Travailler les propriétés des nombres

mportance du cal
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Activites :
> La dictee de nombres

u = Uil O 110 ] 219
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. . . Les jeux mathématiques
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. des passages incontournables
- Les situations d’eéchanges :
type "jeu du banquier”
- Les situations de groupements :
type "les fourmillions”

- Les situations amenant a repenser les
groupements par rapport aux
échanges :
type "les carnets de timbres”
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"les fourmillions™
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. ' . des passages incontournables

- Les situations abordant le point de vue
| algorithmique : - P
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Les éleves possedent une bande numeérique jusqu’a 40
au moins

On observe la bande en coloriant: en bleu les cases ou
il y aun 3, en rouge tous les 2, en jaune tous les 5, en
vert les nombres qui se terminent par 9,....

On discute de la répartition. o

dlredtion des servkes
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Puis les éleves découpent leur bande apres 9, 19, 29, ...pour
composer un tableau;

L’enseignant découpe lui-aussi une bande numérique;
Il affiche le début d’un tableau de nombres;
La classe cherche a prolonger le tableau;

i1 |2 | 3|&|5 |8 |7 |8|3
11213 |4 |15 1% |17 |18 | 18
f|2 | 2| n|s |20 27|28 | ™
31 |32 |33 |34 35|36 |37 | 38|39
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49
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. ' .Le jeu du Chateau: Ermel
Talleaur des mombres

ant arrive
ant avec

g

On étudie comment
ce tableau est
formé
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Le jeu du Chateau: d’apres Ermel
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Il y avait une fois un
chateau de 100
piéces. Pour se
retrouver dans ce
chateau, toutes les
pieces avaient un
numeéro sur leur
porte.

Certaines de ces
pieces contenaient un
trésor.

Pour obtenir ce trésor,
Il suffisait d’indiquer;
le numéro de la piece
ou il se trouvait.



Le jeu du Chateau: d’apres Ermél
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L’enseignant
cache un ou
plusieurs
nombres.

- Les éleves,
doivent
retrouver les
nombres
cachés.



[e jeu du Chateau: d’apres

Ermel

Remarques:

Les enfants ne savent pas prononcer les
nombres, ils disent les deux chiffres dans
I'ordre.

On peut faire cette activite en « La Martiniere »






. Qu’est-ce qu’une situation-probléme ?

- L’éleve doit pouvoir s’engager dans Ila
recherche.

- Les connaissances anciennes sont couteuses
et peu sires.

- La connaissance visée pour I’éleve doit étre
' Poutil le plus adapté pour la résolution du
| probleme.
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n gobelet
contenant
5 jetons

Un gobelet
contenant
3 jetons

- 1. L'enseignant @ 2. |dem pour le
retourne le gobelet, ~second gobelet.
~ les jetons sont sur Tous les jetons sont
la table donc sur la table!

Il n'y a pas a proprement parler d'activite mathématique mise en
oeuvre par I'éleve a partir de ce dispositif... Pourquoi?

Parce que le reel est présent, le sujet ne fait que denombrer,
Parce que la réponse fait partie de la consigne...




Situation B

Un gobelet
contenant
o jetons

Un gobelet
contenant

3. ldem pour le
second gobelet

1. L'enseignant ' "Combien il y a de jetons?"

retourne le gobelet,

les jetons sont sur la 4. Apres la réponse |l

table. replace les jetons dans
, le gobelet.

2. Apres la reponse |l
replace les jetons dans
le gobelet
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ASPECT ORDINAL ASPECT CARDINAL
Comptine numérique orale, écrite Dénombrer une quantité

O
i,

o A A L

-1 ivant ' olus que / autant que
.""- a

iaBQ.ac—dijon.fy |



	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27

