Approche des quantités et des nombres cycle 1

Petite section

Objectifs pour l’élève

Compétences visées
Objectifs pour le maître

Rôle de l’enseignant
Exemples de situations

Tâches des élèves

Elaborer l’idée de quantité.

Comprendre l’opposition « pareil, pas pareil », « beaucoup, pas beaucoup »

Puis « un peu ou beaucoup ? »

Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques.

Réaliser une collection qui comporte la même quantité qu’une autre collection visible ( proche ), en utilisant des procédures non numériques et oralement.

Reconnaître globalement et exprimer de très petites quantités (de un à trois ou quatre).

Puis,

Connaître la comptine numérique orale jusqu’à 5 ou 6 

Dénombrer de petites collections par correspondance terme à terme effective, par pointage ou par estimation.


Questionne l’élève

Puis, verbalise en miroir

Utilise les écritures chiffrées

Puis,

Enonce la comptine


Introduction de jeux (l’apparence des collections doit être moins prégnante) ayant recours à la :

· distribution

· appariement d’objets

· comparaison de quantités

Constitution de collections équipotentes

Puis,

Utilisation des doigts pour pointer les objets,

Fréquentation de comptines et de livres à compter

Attention : connaître la comptine numérique pas dénombrer est efficace pour retenir une quantité

(dernier mot prononcé = quantité toute entière)

Donc les rites ne suffisent pas, il faut des actions qui ont du sens.



Attention l’écriture et la reconnaissance des chiffres ne sont pas des objectifs de fin de PS

Moyenne section

Objectifs pour l’élève

Compétences visées
Objectifs pour le maître

Rôle de l’enseignant
Exemples de situations

Tâches des élèves

Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques.

Utiliser « plus que », « moins que », « autant que ».

Puis,

Réaliser une collection qui comporte la même quantité qu’une autre collection visible (ou proche)

Puis, 

qu’une collection non visible (ou éloignée)  

en utilisant des procédures orales non numériques

Puis,

en utilisant des procédures numériques orales ou avec l’aide de l’écrit. (en cours d’acquisition).

Reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configurations connues.

Connaître la comptine numérique orale au moins jusqu’à 16. 

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.

Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée en se référant à une bande numérique.

Résoudre des problèmes portant sur les quantités en utilisant les nombres connus. Attention : aucune compétence exigible en fin de cycle 1 et pas de recours aux opérations usuelles.
Fait utiliser les doigts pour représenter des nombres.

Utilise une bande numérique.

Utilise et fait fabriquer des comptines et des livres à compter.

Utilise des calendriers type éphéméride ou linéaire.

Utilise le dé à points ordinaire pour constituer une collection ou pour se déplacer sur une piste.

Fait verbaliser l’enfant sur ses actions et ses résultats.

Fait produire des écritures provisoires.
· Compare 2 collections éloignées l’une de l’autre :

· Utilise une estimation pour des quantités nettement différentes.

· Utilise à bon escient le vocabulaire plus que, moins que, autant que.

· Réalise une collection qui a autant d’objets qu’une collection éloignée:

· Utilise une image mentale globale pour de très petites quantités. 

· Affiche directement un nombre avec les doigts.

· Affiche un nombre après dénombrement un à un.

· Représente une quantité, une collection par un dessin, par un codage.

· Utilise une collection intermédiaire ( doigts, dessin).

· Utilise une partition de la collection en sous-collections facilement dénombrables.

· Exprime la quantité par un mot-nombre.

· Utilise la suite orale des nombres, au moins jusqu’à 12 ou 16.

· Estime l’évolution d’une collection par ajout ou par retrait

· Partage équitablement ou non une collection



La verbalisation par l’enfant de ses actions et de leurs résultats constitue une aide importante à la prise de conscience des procédures utilisées et de leurs effets. 

La taille des collections, le fait de pouvoir agir ou non sur les objets ( les déplacer par exemple), le fait d’avoir à anticiper la réponse à cause de l’éloignement ou de la dissimulation des objets… sont des variables importantes que le maître peut modifier pour amener les enfants à faire évoluer leurs procédures de résolution.

Le dé ordinaire est la constellation usuelle mais il convient d’utiliser d’autres illustrations des quantités.

Il semble que onze et seize soient des nombres difficiles à mémoriser.

Dans les situations proposées à cet âge, le déplacement des objets doit être possible, pour être sûr de ne pas en oublier et de ne pas compter certains plusieurs fois. Dans d’autres situations les enfants peuvent commencer à organiser les objets ou être forcés à les marquer au fur et à mesure du dénombrement. Il convient d’éviter les calendriers organisés sous la forme de tableau.

Grande section

Objectifs pour l’élève

Compétences visées
Objectifs pour le maître

Rôle de l’enseignant
Exemples de situations

Tâches des élèves

Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.

Réaliser une collection qui comporte la même quantité qu’une autre collection visible (ou proche)

Puis, 

qu’une collection non visible ( ou éloignée)  

en utilisant des procédures orales non numériques

Puis,

en utilisant des procédures numériques orales ou avec l’aide de l’écrit.

Reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configurations connues.

Connaître la comptine numérique orale au moins jusqu’à 30. 

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.

Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée en se référant à une bande numérique.

Dire un nombre à partir de son écriture chiffrée

Ecrire les nombres en respectant le sens des tracés

Retrouver l’écriture chiffrée d’un nombre « dit »

Résoudre des problèmes portant sur les quantités en utilisant les nombres connus ( comptine orale).

Anticiper des résultats pour tendre vers ce qui deviendra le calcul dans les années suivantes du cycle 2 (= anticiper les résultats grâce à des nombres)
Propose des dénombrements sur des collections mobiles, 

puis fixes,

puis représentées

Fait verbaliser l’enfant sur ses actions et ses résultats

Propose des situations réelles, des situations qui ont du sens, n’a pas recours aux fiches
· Dénombre des collections mobiles ( pour séparer les objets « déjà comptés de ceux qui restent à compter) .

· Dénombre des collections fixes ( nécessitant un marquage réel ou mental).

· Utilise le nombre pour dénombrer.

· Dénombre des collections représentées.

· Met en relation les mots-nombres avec leur image chiffrée.

· Utilise le nombre comme outil pour résoudre un problème.

· Utilise le nombre comme outil de contrôle des quantités pour :

· garder en mémoire.

· s’assurer qu’une distribution, qu’un partage est équitable.

· décider qui en a le plus.

· rapporter juste ce qu’il faut.

· construire une collection qui a autant d’objets qu’une collection de référence.

· Construit progressivement une bande numérique.

· Retrouve l’écriture chiffrée d’un nombre « dit ».

· Ecrit un nombre en respectant le sens des tracés.

· Dit un nombre donné par son écriture chiffré.

· Utilise le nombre pour repérer des positions sur une bande numérique.

· Utilise le nombre pour mémoriser le rang d’une personne ou d’un objet dans un alignement.

· Maîtrise la comptine numérique afin de la rendre opératoire pour résoudre des problèmes :

· compte en avant.

· compte en arrière.

· compte à partir d’un autre nombre que 1.

Jeux de pistes (type jeu de l’oie).

Réciter la comptine entre deux nombres donnés

· Trouve le nombre d’objets que contiendra une collection après une augmentation ou une diminution.

· Trouve le nombre d’objets qu’il faut ajouter ou enlever à une collection pour obtenir la quantité désirée.

· Trouve le nombre d’objets que contenait une collection avant qu’elle n’augmente ou qu’elle ne diminue ( de 1 ou de 2).

· Trouve la position qui sera atteinte après un déplacement sur une piste graduée.

· Trouve l’amplitude du déplacement nécessaire pour passer d’une position à une autre ou encore la position occupée avant que ne soit réalisée le déplacement.

· Trouve le résultat d’un partage équitable.

· Désigne une quantité importante en utilisant des nombres connus ( il y en 5 et encore 3…).

Les élèves peuvent dessiner, dénombrer, utiliser le comptage en avant, en arrière à partir d’un nombre donné. ( Certains enfants connaissent la comptine bien plus loin que 30).

Un premier pas est possible en direction de ce qui deviendra le calcul au cycle 2., il ne faut pourtant pas utiliser prématurément le symbolisme(+,-,=), ni apprendre à calculer en effectuant des opérations, ni à  mémoriser des résultats.  L’entraînement au dénombrement de collections n’est, pour l’essentiel, pas entraîné pour lui-même. 

Au début du CP, il n’est pas opportun de commencer l’année par une étude des nombres un par un.


